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اسو البرناهع ¦ - 
رسم أشكال هندسية . 
الأعدافے المطلوبة !- 
إعداد برمجية تعليمية محوسبة ( كتطبيق عملي لمادة هندسة البرمجيات وورشها ) » بحيث تخضع هذه 
البرمجية للمعايير والمقاييس المتبعة في بناء برمجيات تؤدي المهام المطلوبة منها بكفاءة وفاعلية وتحقق 
خان ارا ت الاه عا ی راک سا ا ات امک 
وء هندسة البرمجيأيت !- 
هي بناء و إنتاج انظمة برمجية حاسوبية وفق الإسس العلمية الحديثة » تتميز بالجودة العالية وبتكلفة 
منخفضة وتنجز في وقت قصير » وتشتمل على مجموعة من الاساليب والإجراءات التي تضمن إنجاز 
عمليات التحليل والتصميم والبرمجة والاختبار بكفاءة وفاعلية 
صفارته البرمبية البيدة إ- 
1. البرمجيات الاقصر في الطول هي الافضل . 
2. القرارات الاقل هي الافضل 
من الناحية المنطقية فان تصميم البرمجيات الذي يحوي اقل عدد من نقاط القرارات يكون افضل 
من الذي يحوي عددا اكبر »› وان كفاءة اي برنامج تتناسب عكسيا مع عدد نقاط القرارات 
والتشعبات . 
تجنت تاغل .الق رآرات. 
التداخل في القرارات من علامات ضعف التصميم » لا تحاول لن تجعل التصميم يزيد عن ثلاث 
مستویات , 
. تركيب البيانات المستخدم يجب ان يحدد بصورة جيدة , 
اختيار تركيب البيانات المناسب . 
. إضافة اكبر قدر من الشرح والتوضيح . 
6 الأنسجام والتكامل , 
يقصد به ان يتم تصميم فقرات البرمجيات باسلوب موحد ونمطي وان يتم ربطها من خلال 
روابط البيانات التي تضمن اسنقلالية ثلاث الوحدات الوظيفية , 
7 الكفاءة والفاعلية . 


يقصد بالكفاءة استخدام اقل حجم ممكن من الموارد ( الذاكرة - وحدات التخزين ) للحصول 

علي سرعة في التنفيذ > أما الفاعلية فهي قيام البرمجية بالوظائق المطلوبة منها وفقا لرغبة 

واحتياجات المستخدم . 
خطة الطى : - 
لقد وقع اختياري على كتابة برنامج بلغة ++2 تقوم برسم مجموعة من الأشكال الهندسية الاساسية 
مثل الخط والمثلث والاسطوانة .. الخ » مستخدما مفاهيم البرمجة الكينونية كأحد أساليب هندسة 
البرمجيات في بناء النظم البرمجية وتطويرها التي تتمثل في الوراثة والأصناف المشتقة وخاصية تعدد 
الأوجه والميزات الآخرى االتي توفرها لغة ++ للوصول إلى برمجية تتمتع بالكفاءة والعمومية 
ودرجة عالية من البساطة والوضوح والتسلسل المنطقي . 
ولكي اصل إلى ذلك الشيء قمت باتباع مجموعة الخطوات اللازمة لبناء أنظمة كيانات وهي : 

- تحديد تركيب الكيان المطلوب . 

- تحديد المتغيرات التي يتضمنها الكيان . 

- تحديد البرامج الفرعية المطلوبة لتنفيذ عمليات الكيان . 

- تحديد اهداف كل برنامج فرعي » واهمية المتغيرات الاساسية » وتحديد الشروط الاولية 

والنتائج المتوقعة . 

لماعذا ټو أخټياو الكیاناوتے 
- تعد برمجة الكيانات وہiص Object Oriented Progra"‏ اتجاها جديدا في البرمجة › فهو 
وسيلة تساعد المبرمجين في معالجة البرامح الكبيرة وتسهيل تتبع البرامح المعقدة » ويعكس مفهوم 
الاشياء الموجهة إلى إمكانية تنظيم البرمجيات لمجموعة من الاشيlء‏ nllتقÙطعهة Discrete Objecis‏ 
المتكونة من تولبفة من هياكل البيانات عrں† Suc‏ وج0 والسلوك o۲أاج‏ 36۸ حيث ان هذا الاتجاہ 
اللي في البونخة مخازل ف اا ل أضتات و تفرك إعطاء كل صت في الات ر الوك 
ويمكن للمبرمج ان يبني مكتبة من الإصناف او يستعين باخرى جاهزة » ويحتوي كل صنف علي 
البيانات فضلا عن سلوكها او العمليات المنتظر إجراؤها عليها بحيث تشكل معا نمطا ونوعا حيامن 
سلوکها , 
- تعد برمجة الكيانات اسلوبا من اساليب هندسة البرمجيات التي توفر إمكانيات متعددة منها : 

- التنظيم الجيد والمقاطع البرمجية المتكاملة . 

- الوضوح والانسجام بين مقاطع المنتج . 

الاد وا اتك اد المد 
- والكيان اسلوب جديد في التفكير في بناء البرامج حيث يجمع حقول البيانات مع البرامج الفرعية › 
التي تسند في عملها على نلك الحفول في بنية واحدة . 


٠‏ يتم التعامل مع الكيان وكأنه وحدة واحدة » وهذه الوحدة مستقلة بذاتها من حيت تركيب البيانات 
والعمليات المطلوبة . 
- والكيان عبارة عن وسيلة أو كينونة لها استقلاليتها تقوم بأداء مجموعة مهام خاصة بها . 
و ا ت هقات ف اة اادة واوازت وتمان الك 
ن يزات برمجة الکھافارتے 
ا تش رات دات اة عاد وف اكام الم و قفر ا الورك 
2. إمكانية إضافة مقاطع برمجية جديدة لن يكون لها تاثير مباشر على بقية الوحدات ولن تؤدي إلى 
حدوث اخطاء . 
3. إمكانية حذف وحدات قديمة دون الحاجة إلى تعديل متعلقاتها . 
4. إمكانية التعديل فقط على مقطع معين وسينتقل التائير تلقائيا إلى بقية أجزاء البرنامج . 
E E a E‏ 
ن المفاهيء البرمجية القيي ته تطبيقها | - 
1. lلgرilة‏ . Inheritance‏ 
. الأصناف المaشتغة‏ . Derived Classes‏ 


. تعد لو ھ4 . Polymorphism‏ 


. جمل الإدخال والإحراج وبعض الو سوم ئوجآ . 
. دJg‏ لر Graphic Functions , JÎ)!‏ 
د القدرايت التي تمتع بها البرمجية المزضذة ! - 
1 جمل تعليمات ومساعدة , 


2 
3 
Looping & Selection Statements . slڙتillو‎ ilرودلا مل‎ .4 
5 
6 


2 وجود عنوان يتصدر البرجحة , 
4 المستخدم غير مقيد في عرض البرنحية وبمكنه الانتهاء والخروج من البرنامج مي شاء ‏ 
5 تم تطبيق مفهوم الورائة والاشتقاق وخاصية تعدد الأوحه . 
2 
1. الأصناف المشتقة والوراث . Derived Classes & Inheritance‏ 
CNS E N EN SS O EE SECA‏ 
هو ول الحاجة إلي كتابة دوال جديدة للصنف الجديد › وذلك لاننا نستطيع استخدام الدوال 


الخاصة للصنف الأساس للصنف المشتق مما يقلل في الوقت اللازم لصيانة هذه الدوال › 
والمساعدة في إنتاج دوال آکثر کفاءة و عمومية More General & ACCUFae!'‏ . 

. تنظم الأصناف المختلفة بطريفة هرمية تضمن أن تعرف المتغيرات والدوال التي تستخدم للعديد 
من الأصناف المشتقة في اعلي الشجرة › بينما تفع الأصناف المشتقة والتي لا تستخدم في 
تعريف أصناف جديدة في أسفل الشجرة الهرمية. 
ولعمل ذلك لا بد من دراسة وفهم النظام المطلوب وتطويره وإعداده . 
في حالتنا : 
التنظيم الهرمي الأتي يوضح الأصناف المشتقة والصنف الأساس لتمرين رسم أشكال . 
هذه الشجرة تخبرنا بان هناك صنف اساسيا هو كوهاع _ا"أمد وان هناك ثلاثة اصناف مشتقة 
منه هي 5كھاc_€¬¡‏ و :assاsguare_c‏ وassاc_ھاcirc‏ » والصنف المشتقءءھاc_٥‏ ٣اا‏ 
مشتق منه آيضا صنف جديد يسمى 55هاع _#او۸ه۲: وان هذا الصنف يشتق منه صنف آخر 
يىمى 55ھاc‏ _arاectanguم‏ » وان الصنف ككهاع _اء۲أ يشتق منه صففين هما 
كasاinder_cاcy‏ وكذلك الصنف ككواz_٤4۲‏ . 

ع. نوع الوراثة المستخدمة ( وراثة عامة) ع١‏ ه)آ اما ااا" وهي تعني: 
ج. .المتغيرات والدوال المعرفة في القسم الخاصعه۷[< من الصنف الاساس تصبح 
غير قابلة للمعالجة من قبل الدوال المنتمية للصنف المشتق . 
ط. المتغيرات المعرفة في القسم المحمي لعاع†م۲< من الصنف الاساس تبقي محمية 
بالنسبة للصنف المشتق . 
م. المتغيرات والدوال المعرفة في القسم العام اند من الصنف الاساس تبقى عامة 
بالنسبة للصنف المشتق . 


Hierarchical Tree Diagram 
Of 
Base & Derived Classes 


2. تعدد الأيج4 Polymorphism‏ 

1. تعدد الأوجه من الميزات التي تقمها لغة ++ عفهي تمنحنا القدرة علي تأجيل تحديد هوية الدالة 
المراد استدعاها من وقت الترجمة !ع" |۲ ١عاأمصه‏ التي وقت التنفيذ !ع۲۳ ١ا۸‏ ( عند 
التنفيذ فقط سنعرف طبيعة القيم المخزنة في المصفوفة . 

2. كما تمكننا لغة ++ 0 من وضع عنوان لكائن من صنف مشتق في متغير مؤشر معرف علي 
انه مؤشر للصنف الأساس . 
في حالتنا : 

Point_class *A[8] 


Ali]=new circle_ class 


ولعرض البيانات الخاصة بالكائنات نستدعي الدالة () daw‏ 
For(int j=0;j<=7;j++)‏ 
Alj]->draw();‏ 


3 إخبار مترجم اللغة K++‏ بان يؤجل تحديد هوية الدالة () سه۲ ال وقت تنفيذ البرنامج لا بد 
من تعريف الدوال في جميع الاصناف على انها دواJ‏ وي Virtual Functions‏ 


3. التوlارٹ Inheritance‏ 
تعني إمكانية الاستفادة من التعاريف والبرامج الموجودة في كيانات سابقة عند تصمیيم بنية جديدة » حبث 


ف ف ارک الفا ن ار ا وور خض رارت 
الوقت والجهد . 

4. الكيانات الديناميكية 
بالنسبة للكيانات الديناميكية فهي تؤدي دورا بارزا في بناء هندسة البرمجيات › حيث يتم تخصيص جز ء 
من الذاكرة للكيانات خلال مرحلة ثنفيذ البرامج ويلغي التخصيص ويعاد حجم الذاكرة المقتطع إلى 
وضعه الإصلي حال انتهاء دور الكيان ويوفر هذا الأسلوب إمكانيات كبيرة لمهندس البرمجيات . 


لحجز موقع في الذاكرة wسعل‏ 


لإلغاء عملية الحجز » ويحرر الذاكرة من البرنامج مهام 


ا و ی ی 


الجزء التالي يقدم معلومات عن كاتب البرمجية والمؤسسة التابع لها ولغة البرجة 


HAME OF PROGRAM : SHAPES - LANGUAGE USE : C++ #F 

AUTHOR : MOHAMMED ABU HAJAR - ID :2QA09005312 #*F# 

ACADEMY SUPERVISOR : DR. SANA YAFAA šSAIGH #*F 

UNIUERSITY : OPEN QODS UNIVERSITY! , GAZA REGION EDUCATION ## 


#include <iostream.h? 
#include <qraphics .h? 
include <stdlib.h> 
#include <coniao .h?» 


اخزة الال ن .تعر فو الةو ال .اقرز عة 7و AAM— ZE‏ 


void initialize()} ; 
uoid main_menu(}; f7 menu which we select the choice 
char name[38]; #f/# declare For name as array of char 


اoinم‏ - حيث يعتبر الصنف الرئيسي - الذي يتكون 
draw point_class‏ 


class point_class #7 Base Class 


protected : 
int «1; F77 the First point 
int y1; #7 the second point 
public : 
point_class(}) FF Constructor 
4 #f# inline Function ## 
couttt"nxt"ل<nane<<"‎ Enter XK Coordinates {#1} "; cin?P?x1; f7 qet First point 
coutt<t"Ynyt"™"<<name<<" Enter ¥ Coordinates {¥1} "; cinÞÞy1; f# qet second point 
٣ 
yirtual void dravi( } ; ## Print Function 
5 
uoid point_class :: dravw{}]/7 details oF point class 
: 
clearviewport { } ; #/# Clear View Point of drawing area 
Ffor{int i=1;1<=3;i++} #/# to draw in three line 
: 
for(int j]=8;j<=358;} FF Delay for SBBns 
: 
putpixel{x1rj,y1,i+12}; ## drawing the points 
Ffor{(long c=1;c<-B$BQBABO;crtrt}y} { } 
j=j*58; FF next step 
ٍ 
y1=pir5d; fF Hext 


الحخزء. التال. يعرف الضننف .1255ء ©1۴٥16‏ خيثخ: تزث: قن الصنف. الرئيسي 
assاإاoint_cم‏ ونوع الوراثة عامة .» ويتكون من المتغير كانذكad٣ا‏ 
المنتمية draw‏ 


class circle_class : public point_class F#F Circle Class 
1 f Ûriued Fron point_clas=s= 
protected: 
int radius; F#F define the radius as integer number 
public : 
circle_class{} 
: 
#/ point_class :: point _class{}; 
couttt"ynxt"لtnanme<<4"‎ Enter Radius = "; 
cin??radius; f## qet the radius of circle ## 
٣ 
yirtual void draw{}; f7 to delay the identify of the draw 
3 
uoid circle_clas5::drau( } #f# Print 
¥ ## details oF draw circle class 
clearviewport{}; /* clear View Point *## 
circle{x1,J1,Fradius}; f# drauw circle ##/ 


۳ 


الحزء التالي يعرف الكائن sءهةاع_٣٤٣إص‏ يث يرث من الصنف sءهاcع_عاإcاإci‏ 
الدوال المنتمية ونوع الوراثة عامة ويشتمل علي الدالة المنتمية sكءهaاCc_٤اa‏ 
و المتغيرين eءta191اsS enangle‏ 


class arc_ class: public circle class fF Arc Class 
{4 ff Drived From Circle_class 
private : 
int stangqle; #/ define start anqle 
int enanqle; #/ define end anqle 
public: 
arc_class({}; #/ call the Function form arc class 
virtual void drav{}; F/f/ use For draw the arc 
5 
arc_Class :: arc_cClass{)} 
1 
f circle_ class :: circle _class(); 
cout<<"nyt""Anane<<" Enter The Start Angle = '""; cin?*stangle; 
coutt<"fnrt""<name<<" Enter The End Angle =""; cinÈ?enangle ; 
ٍ 
yoid arc_cla55: :drau( } 
: 
clearviewport{(}]; #F7F clear View Point 
arc{#1,y1,stangle,enanqle,radius}); f draw arc 


الجحزء التالي يعرف الصنف sءهةاعء_ع٣ذال‏ حيث يرث من الصنف ssءoint_c1aمp‏ 
الوراثة عامة ويشتمل علي المتغيرين 2× 2ر ويحتوي علي دالة البناء 


class line_class : public point_class 
4 fF drived from point class 
protected: 
int x2; F#f define # point 
int J2; F#F define J point 
public: 
line_class{}; #F/ constructor 
virtual void draw({}]; fF draw function 
ٍ 
1line_class :: line_cCcla55(} #/# detalls of line class COnstFUCTEOFE 
{4 #f# qet xX2 and y2 
cout<t4""ni\t"ل4name<4"‎ Enter The Second # Coordinate {%2} "7 cin??xa; 
cout<t%"\nxt"<nane<4" Enter The Second ¥ Coordinate {¥2} = "; cin??y2; 
ٍ 
yuoid line_cla5s5s:: drau{ } 
: 
clearviewport{}; ff clear Yiew Point 
linef#1,Y1,#2,42}; f*# draw line #F 


الخ ,اتال تع رف الص نك :61295 16 6309ع حخنتى "تيرك من الف يف الشسايق 


5ئاء_11i"e‏ ونوع الوراثة عامة ويشتمل علي المتغيرين 3× ۷/3 و يتضمن 
الخد اإلتة. اات ته - 


class tranqle_class : public line_class 
{4 y## Drived From line class ## 
protected: 

int #3; #F7F define X3 

int y3; #f define y3 
public: 

tranqle_class{}; F7 constrFUCtOrFE 
virtual void draw j ; 
5 
tranqle_class:: trangqle_class({ } 


1 /# qet #3 ,3 
cout<%'"xnxt"™"4<nane<<"™" Enter The Third *% Coordinate {%3} = "; cin??x#3; 
cout<t<"ynrxt""<<nane<<" Enter The Third ¥ Coordinate (¥3} = '"; cin?>?y3; 
yuoid tranqle_cla55:: draw( j ## detail 
1 
clearviewport{}; 7# clear Yiew Point 
line{(#1,Y1,#2,42}; f*# draw line #F 
line{#1,f}1,x#2,42}; 7# draw line #*## 
line{x2,42,X#3,43}; 7# dravw line #*## 
line{(#3,43,#1,41}; f*# draw line #F 


الع 1 اال ته رق ال ق 5یږ e o e EECCA LAE Cla‏ و هن 
assاإe_cاangعtr‏ الدوال المنتمية ويشتمل علي المتغيرين 4× y4‏ 
EHLI TEOAGE LOY ai) AM u‏ = ج 


class rectanqular_class : public tranqle_ class 
{4 ff Drived From tranqle_class 
private 2 
int #H; ff define #% 
int yl; #7 define yh 
public: 
rectanqular_class{} 7# constructor 
4 jf#* inline Function #F 
couttt"\nvt"لtname<t<4"‎ Enter The Forth X Coordinate {Rl} = " ; cin?D?xh; 
couttt""\nvt"ل4tname<4"‎ Enter The Forth ¥ Coordinate {¥4} " ; cin??ygn; 
uirtual void draw{}; #/ polymorphism 
1 
uoid rectangqular_cla5s5s:: drau( } 
: 
clearviewport{(}; // clear Yiew Point 
line{x1,}1,#1,12}; 7# drau line ## 
line{(#1,}2,#2,42}; f*# draw line #F 
line{(#2,Y2,#2,11}; f*# draw line #F 
line{(#2,Y1,#1,41}; f*# draw line #F 


الجزء. الخال يعرف الصف 1255© £8€ 59U24‏ الذي يرث من الكائن sءoint_c1aمp‏ 


ويشتمل علي المتغبر ك الذي بمثل الإزاحة وعلي الدالة السطرية ي دالة الرسم 


class square_ class : public point _ class 
{4 ff Derived From point class 
private : 
int d; f*# define edqe variable *F/ 
public: 
square_class({ } 
1 f/# imline Function 
cout<t<"xnxt"™"<<nane<<" Enter The Dimension = "; 
cin??d; /* qet the lenght of sequare edge *## 
ٍ 
virtual void draw j ; 
5 
yuoid square_cla5s5=s::drau( } #f# draw sPqUare 
1 
clearviewport{}; 7/7 clear VYiew Point 
line{(#1,Y1,#1,y1+d}; ## draw line for 15st edge ## 
line{x1,}1rd,x1rd,j1+d}; 7# draw line for 2nd edge *##/ 
line{x1+rd,}1+d,x1rd,}1}; 7# draw line for 3th edge *#/ 
line{(#1,Y1,#1+d,}1}; 7# draw line for lth edge #F#/ 


الحزء التالي يعرف الكائن sءهc1a_إcyl1inde‏ الذي يرث من الصنف 
assاe_cاcirc‏ وراثة عامة ويشتمل علي المتغير أاعءئ۴]ه 
draw‏ 


class cylinder_class : public circle_ class 
1 f Ûpriued Fron Circle_ class 
private: 
int offset; 
public: 
cylinder_class(}; #* constructor #*## 
virtual void dravw(}; f7 draw Function as polymorphisn 
1 
cylinder_class :: cylinder_class {} 
1 
couttt"ynrt"<Cnane<4" Enter The Offset = "; FF Offset length 
cin??offset; #7 qet the displacment 
1 
uoid cylinder_cla5s5s::dravw(} f*# Draw Cylinder ## 
4 
circle _ class::drav(}; 7# call draw function *##/ 
circle{x1,y1+ofFset,radius}; f*# draw cirle #*## 
line{x1+radius,Y1,#1tradius,pj1+ofFset}; #* draw line ## 
line{(#1-radius,}1,#1-radius,Y1+ofFfset}]; f*# draw line #F 
۳ 


الجزء التالي يعرف بيئة الرسم والمتغيرات المتعلقة ها - آخذتها من ملف 
المساعدة الخاص بمترجم سي ++ 


uoid initialize{} #/ initialize qraphic enviroment 
4 
*« request auto detection *##/ 
int qdriuver = DETECT, qmode, errorcode; 
#* initialize qraphics and local variables #*,# 
initgqraph{(&qdriver, &qmode, '""}; 
#*# read result of initialization *F#/ 
errorcoaode = qraphresult{ } ; 
ګf#‎ an error occurred ##/ 
iF {errorcode = qrFOk} 
: 
cout<<"Graphics error: Fein "; 
cout<<grapherrornsgq{errorcode } ; 
cout<4"Press any key to halt:""; 
PxitE(1}; 


الجزء التالي يعرف الدالة الفرعية main_me1U‏ والتي تظهر القائمة الرئيسية 


و الى بتشتمل دكي الت - . . کے اا اما .= 

uoid main_menuf j 

4 
clrscr{j; #/ clear screen 
clrarviewport { } ; 
cout to LHHHHHHHHHHEHHHHHHHHHHHHSiImpIE Graphic Progr an HHHHEHHHHHEHHHHHHHHEEHH"" ; 
cout<t"y,nxt# Hain Henu #H"'; 
cout" nN tH H#"'; 
cout" ny TtH Draw Arc #H"'; 
cout" ny TtH Draw Line H#"'; 
cout" ny tH Draw Point H#"'; 
cout "nx t# Draw Square H"; 
cout "nxt Draw Circle H"'; 
cout "nx t# Draw Trangqle H"; 
cout "nxt prauw Cylinder H"'; 
cout" nxt# Draw Rectangular H"; 
cout" nx t# Program Terminated H"; 
cout "ox tHE HHHHHHEHHHEHEHHHHEHHEHHHHEHHHEHEHHEHHHEHHEHEHHHEHHHHHHHEHHHHEEHHIHEHHHHHHHH"" ; 


Eis a a a a a Le Le 
ےھ ٹ٣ یٹ جل ا بج لد ج ج ج‎ 
لالالالا نا لنا نان ن چ‎ 


HF 


الجزء التالي يعرف الدالة الرئيسية () ٣1ه"‏ حيث يطلب من المستخدم إدخال 
اسعة الشخصي لتصبح المخاطبية له بعد ذلك شخصية »ء غ يعرف المتغير shape‏ 
assا1اoint_cم‏ » أو بطرية point_class *shape[4];‏ 


int main{] ## main Function part #*## 
: 
int choice; 
cout tno ENTE draw shapes" ; 
cout" nxTIxXIEXtE Enter Your Hame Please : "; 
cin .qetline{(name ,3B8,'xn'}; 
initialize(} ; ##FFor Braphic Initialization 
point_class #*#shape; f7 Declare an array of pointers to the base class property 
do 
: 
nain_nmenu{}; #* display the main menu #*## 
coutt%"i\nititxtE"¢tnane<%" Enter Your choice = "; f* get your nane #F# 
cin?2>choice; 
switch{choice}) £#/ Selection Part 
: 
case 1 : 
: 
shape=new arc_cla55; #/# Draw rc 
break; 


٣ 
۹ 


shape=new line_cla5ss; ## Draw Line 
break; 


۳ 
اختيار الشكل المراد رسه » بإدخال الرقم المقابل له من 
9 للخروج من البرنامج 


shape=new point cla55; F/#F/ Draw Point 
break; 


shape=new square_class(}; ff Draw Square 
break; 


shape=new circle class; f Draw Circle 
break; 


shape=new tranqle_ class; f# Draw Trangle 
break; 


shape=new cylinder _ class; f Draw Cylinder 
break; 


shape=new rectangular_cClass; #f# Draw Rectangular 
break; 


break; 
deFault : 


cout<t<"ninitxalInvalid Entry Try Agqain""; 
qetche{ } ; 
ٍ 
FF #F End Switch 
iF (choice < 9} 
1 


shape-?drau{ }; 
qetche{ } ; 


*% FF End For while Loop 
while f(choice?=9} ; 
delete shape; 
claosegqraph( } ; ## Close Graph Libary 
return B8; 


٣ 


. جل البرمجية بطريةة معطیارتے هترفة صقا -شکسرع 
class point_class // Base Class‏ 
{ 
protected:‏ 
ARE KL;‏ 
LRG E‏ 
public:‏ 


point_class (int x11=150,int y11=150) // Constructor 
{ 
x1=x11; 
y1=y11; 
} 
virtual void draw(); // Print Function 
}; 
vOid point_class :: drauw() 
{ 
clearviewport (); // Clear View Point 
for(int i=1;i<=3;1i++) 
{ 
for(int jJ=0; j<=350;) // Delay for 500ms 
{ 
putpixel (x1+j,y1,i+12); 
for (long c=1;c<=8000000;c++) 
=+ 
} 
y1=y1+50; // Next 
} 
} 
class circle_class : public point_class // Circle Class 
{ // Drived From point_class 
protected: 
int radius; 
public: 
circle_class(int x11=300,int y11=150,int rad=45); 
virtual void draw(); 
}; 
circle_class:: circle_class(int x11,int y11,int rad) : point_class (x11,y¥11) 
{ 
radius=rad; 


٣ 


void circle_class: :draw() // Print 


{ 


clearviewport (); // Clear View Point 
circle (x1,y1,radius); 
} 
CLASS TAEFCLCOLASS PUDLIE TELECLE: ‘CLASS // Arc Class 
{ // Drived From Circle_class 
private: 
int stangle; 
int enangle; 
public: 
arc_class (int xx=100,int yy=150,int rad=45,int start=0,int end=90); 
virtual void draw(); 
}; 
aFECOS OLAS: %5 AEFENELASS (IRE XILFIBRESYLLAIRETEAQA LAE SEalty aint red) 
:circle_class (x11,y11, rad) 


stangle=start; 
enangle=end; 
} 
vVOid arc_class: :draw () 
{ 
clearviewport () ; 
arc (x1,y1,stangle,enangle, radius); 
} 
class line_class : public point_class 
{ // Drived From point_class 
protected: 
LHR 
ER YA, 
public: 
line_class(int x1=70,int y1=0,int x22=500,int y22=500); 
virtual void draw(); 
} 
line_class :: line_class(int x1,int y1,int x22,int ¥22) 
point_class (x1, y1) 
{ 
X2=x22; 
y2=y22; 
void line_class:: draw() 


{ 


clearviewport (); 
line (x1,y1,x2,y2); 
} 
class trangle_class : public line_class 
{ // Drived From line class 
protected: 
LEE KS 
int y3; 
public: 
trangle_class(int x11=110,int y11=120,int x22=300, 
int y22=400,int x33=450,int y¥33=300); 
virtual void draw(); 
}; 
tEangle Class:: tEangle ClasS(iRNt XILALRE YIL ARE K2, ARNE VIALE X33, iN ¥33) 
LIRE ETEASSRTLYLILSAIY22) 
{ 
X3=x33; 
y3=y33; 
} 
void trangle_class:: draw() 
{ 
clearviewport () ; 
LERE(KTLYIZRZTY2 


r 


r 


) 
line (x1,y1,x2,y2); 
line (x2,y¥2,x3,¥3) 
line (x3,y¥3,x1, ¥1) 

} 


class rectangular_class : public trangle_class 
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{ // Drived From trangle_class 
private: 
int x4; 
int y4; 
public: 
rectangular_class (int x11=100,int y11=100,int x22=100,int ¥22=400, 
int x33=500,int y¥33=100,int x44=500,int y44=400); 

virtual void draw (); 

}; 

TECEANIULAT CLASS 8  EFECEARNGULAES CLaSSNERNE KILAIRE FLERE SIAR YAZAR KIT FIDRE CVSS ANÊ 

x44,int y¥44) 

PEPARNGOLE-CTASS(XLILFVELFEIZILVIZ, KIS Y3) 

{ 

x4=x44; 
y4=y44; 

} 

void rectangular_class:: draw () 

{ 
clearviewport () ; 
LIRE (XTLYIX ) 
HERE (RTI YVI RZ AYAR; 
line (x2,y2,x4,y¥4); 

( ) 
( ) 


r 


line (x4,y4,x3,Y¥3); 
line (x3,y¥3,x 
} 
class square_class : public point_class 
{ // Derived From point class 
private: 
HE, A, 
pUBDLLE 
square_class (int x11=220,int y11=150,int d=150); 
virtual void draw (); 
}; 
square_class :: square_class(int x11,int y11,int distance) 
POLNCSCLEaASS (RATELY 


r 


{ 
d=distance; 
1 
void square_class: :draw () // draw sequare 
{ 
clearviewport () ; 
LIRE(KLVISLZYLEA 
LERE(RTVLEG RIEL YLEA 
line (x1+d,yl1l+td,x1+d,y1); 
line (x1,y1,xl1+d,y1); 
1 
class cylinder_class : public circle_class 
{ // Drived From Circle_class 
private: 
int offset; 
pUDILE: 
cylinder_class(int x11=300,int y11=150,int rad=45,int offs=150); 
virtual void draw (); 
}; 
cylinder_class :: cylinder_class (int x11,int y11,int rad,int offs) 
circle_class (x11,y11,rad) 
{ 
offset=offs; // Offset length 
} 
void cylinder_class: :draw () // Draw Cylinder 
{ 
circle_class::draw(); 
circle (x1,y1toffset, radius); 
line (x1+radius,y1, x1+radius, y1toffset); 
line (x1-radius,y1,x1-radius,yl1+toffset); 
} 
void initialize () 
{ 
/* request auto detection */ 
int gdriver = DETECT, gmode, errorcode; 
/* initialize graphics and local variables */ 
initgraph (&«sgdriver, &sgmode, ""); 
/* read result of initialization */ 
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errorcode = graphresult (); 
/* an error occurred */ 
if (errorcode != grOk) 


{ 


cout<<"Graphics error: $s\n "; cout<<grapherrormsg (errorcode) ; 


cout<<"Press any key to halt:"; 
exit (1); 


} 

AEC CLASS} 

line_class 1l; 

point_class Pp; 

GCIEFELEGElAaSS E, 

square_class s; 

trangle_class t; 

cylinder_class y; 

rectangular_class r; 

void main_menu () 

{ 
clrscr (); // Clear Screen 
clearviewport () ; 
cout<<"\n\t\t\t\tSimple Graphic Program"; 
GOUESSUNANENENENE و‎ 
cout<<"\n\n\tMain Menu"; 
cout<<"\n\t 
cout<<"\n\t 
cout<<"\n\t 
cout<<"\n\t 
cout<<"\n\t 
cout<<"\n\t 
cout<<"\n\t 


Draw Arc"; 

Draw Line"; 

Draw Point"; 

Draw Square"; 

Draw Circle"; 

Draw Trangle"; 
cout<<"\n\t Draw Cylinder"; 
GCOUESE™NANE Draw Rectangular"; 
cout<<"\n\t[ 9 Program Terminated"; 
cout<<"\n\n\tEnter Yoiur choice = "; 


OOO UA RE 


} 
int main () 
{ 


int choice; 


initialize (); //For Graphic Initialization 


Trangle 
Cylinder 
Rectangular 


EE RIAL 


do 

[ 

main_menu () ; 

cin>>choice; 

switch (choice) // Selector Part 
case 
case 
case 
case 


1 .draw 
2 
3 
4 
case 5 
6 
7 
8 
1 


.draw 
.draw 
.draw 
.draw 
.draw 
.draw 
.draw 


۳ brea 
۳ brea 
ٍ brea 
2 brea 
2 brea 
۳ brea 
ٍ brea 
۳ brea 


Draw 
Draw 
Draw 


case 
case 
case 
defau 


() 
() 
() 
() 
() 
() 
() 
() 


E LEO QISE 
نپا نبت نپا نټ نتا ي نپا نبت‎ 


(choice !=9) 
cout<<"\n\t\alnvalid Choice 
else 
cout<<"\n\tGooD Bye."; 
} 
} // End Case 
getche (); 
i1 D5 
while (choice!=9); // Condition to Break 
closegraph () ; 
return 0; 


} 


د طاحظة :- 
ا ا وجه ضحم في اعدا كرون ارتام فق الذي اجه المترهح هو مر نة اة اة 
الورانة والاشتقاق وذلك يتأتى من خلال الممارسة والتدريب . 
2. إذا كانت الدالة المراد استدعاوؤها ' دالة بناء ' للصنف فانه لا داعى من كتابة ع٥مراProto0‏ 
ا ا کک کک ی رل اک ت وکام و ا کان 
لها في الدالة المشتقة . 
ہ دد ساغاوتے العمل !- 
- بناء البرمجية = 3ساعة . 
- كتابة التقرير = 4جساعة . 


ت القت رجات والټطورایت ١‏ - 
تتمثل في بناء برمجية تشابه في عملها برنامج الرسام الذي يأتي مع حزمة نظام التشغيل 
”ہا » وذلك باستخدام لغة البرمجة C++‏ اعںءا۷ أموم۲ م حيث أنها لغة رائعة 
جدا › وكثير أحببتها › وکان في تخطيطي ان اعمل إما برنامج اله حاسبه › او برنامج الرسام 
من خلال هذه اللغة - ولكن للآسف لم يكن لدي الوقت الكافي لتعلم هذه اللغة كما يجب - 
زملائي الطلبة آن يتجهوا إلى هذه اللغة وانصحهم أن يفهموا لغتي سي و سي ++ لانهم هما 


¥ الرسام | 
المشاخل والصعوبات ؛- 
المشكلة التي يستحق ذكرها هي أن جهازي يعمل مرة ويرتاح مرة أخرى › وبالنسبة لمشاكل 
التصميم البرنامج واجهت مشكله في حجز موقع باستخدام المؤشرات ولكن تم حلها بتوفيق الله 


”۷ مخطط جاكسون لجملة الlاختيlر Switch (choice)‏ 


switch(choice) 


Case 1+ Case 2 + Case 3 + Case 4 + Case 5 + Case 6 + Case 7 + Case 8 + Case 9 + 
Arc_class Line_class Point_class Square_clas Circle_class Trangle_clas Cylinder_cla Rectangular Default_clas 


Shape->draw() 


